
PROGRAMA PROVISIONAL REUNIÓN PROFESORES 

Sanlúcar: 8, 9 y 10 de febrero de 2012 
 
 
 

DÍA HORA ACTIVIDAD 

   
Miércoles 8 Tarde/ 

noche 
Llegada y cena todos juntos 

 

 
Jueves 9 9 h Reunión 

 Normativa camping 
 Pagos 
 Distribución de bungalows 
 Organización y horarios de desayunos, comidas y cenas 
 Uso de instalaciones comunes 
 Port Aventura 
 Visita Tarragona 
 Camisetas 
 Moodle 
 2ª actividad presentación 
 Videoconferencias 
 Padrinos 
 Contacto 1 a 1 
 Desplazamientos, autocares 
 Preparación gimfoto  
 Colaboradores y patrocinadores 

 

14 h  Almuerzo 

17 h Reunión : 
 Danzas 

21 h  Cena 

 

Viernes 10 9 h Reunión: 
 Revisión Programa provisional 
 Modalidades 
 Nuevas modalidades 
 Actividades playa 
 Plan B (lluvia)  

14 h Almuerzo 

17 h  Reunión :  
 Últimas informaciones y puntos que no hayamos podido 

tratar por falta de tiempo. 
 

 

 

 

 

 



II ENCUENTROS “ACERCANDO CULTURAS” 

CAMBRILS 2012 
21, 22, 23, 24 y 25 DE MAYO 

   
PROGRAMA PROVISIONAL 
 
 

DÍA HORA ACTIVIDAD 

   
Lunes 21 Mañana Llegada de los centros participantes 

 

17 h Merienda: CEIP Maestra Caridad y CEIP Ofra Vistabella 
B: Se realizará en la sala cubierta 

17:30 h Formación de grupos 

B: Se realizará en la sala cubierta 

18 h Gimkana: Familiarización con las instalaciones del camping 
B: Si lloviese mucho se cambiaría la actividad por otra en la sala 
cubierta. 

19:30 h Reunión coordinadores planificación día siguiente 

20:00 h 1r turno cena  

20:45 h 2º turno cena (ya vestidos para la actuación de presentación) 

21:30 h Salida hacia el Anfiteatro del camping Sangulí 

22 h  Actuaciónes de presentación de los centros participantes 
B: Se pospondría. 

 

Martes 22  
 

De 8 a 9:15h  Desayuno 

9:30 h Visita Tarragona 
B: Visita adaptada 

14 h  1r turno de almuerzo 

14:45 h 2º turno de almuerzo 

16 h Actividades y juegos en la playa 
B: Se anularía. Se cambiaría por actividades en la sala cubierta. 

18:30 h Merienda (CEIP La Jurada y CEIP Miguel Hernández) 
B: Se realizará en la sala cubierta 

19 a 20:45 Tarde libre en el camping 
B: Bungalows y sala cubierta 

20:45 h 1r turno cena  

21:30 2º turno cena  

22:30 h Actividad nocturna 
B: En la sala cubierta 

 



Miércoles 23 De 8 a 9:15h  Desayuno 

9:30 h a 13h   En el pabellón: modalidades de equipo 
B: Todas las actividades se realizarán en los dos pabellones. 

13:30 h Comida 

15:00 h Acrosport  

16:30 h Danzas 

18 h Merienda (CEIP Lepanto y CEIP Víctor Pradera) y tarde libre 

en el camping.  B: Bungalows y sala cubierta 

20:30 Reunión coordinadores planificación día siguiente 

20:45 h 1r turno cena  

21:15 h 2º turno cena  

22:30 h Actividad nocturna 
B: En la sala cubierta 

 

Jueves 24 De 8 a 9:15h  Desayuno 

10 h a 19 h Salida a Port Aventura 
Merienda (Escola Pompeu Fabra y Germans Corbella) 

20:30 h Reunión coordinadores planificación día siguiente 

20:45 h 1r turno cena  

21:15 h 2º turno cena  

22:00 Intercambio de regalos y fiesta de clausura 
B: En la sala cubierta 

 

Viernes 25 De 8 a 10h  Desayuno 

10 h Mañana libre en el camping y regreso 

 
B: Plan alternativo en caso de lluvia. 

 

 
 

 
 

 



 

II ENCUENTRO ACERCANDO CULTURAS 

INFORMACIONES DIVERSAS 

Cambrils, 21-25 de mayo de 2012 
  
Precios camping: 
 
1 Pensión completa (con comida en camping): 28 € 
2 Pensión completa (con picnic): 2 x 27 €    
1 Media pensión: 22 € 
 
Total:  104 € / niño 
Total Escola Pompeu Fabra y Corbella: 111 €/ niño (3 PC camping + 1 PC con picnic) 
 
Recordad que todos los profesores y acompañantes también han de pagar!!!! 

 

 
Pago:  
 
20% en el momento de la reserva (octubre) 
20% antes de fin de año 
40 % en abril  
20% durante la estancia 
 

 
Horarios comidas: 
General: 
Desayuno: De 8 a 10 h (libre) 
Comida: 2 turnos – de 13:30 h a 15 h 
Cena: 2 turnos – de 20:45 h a 22:15 h 
 
Turnos comida 
 
1r turno: Ofra Vistabella, Maestra Caridad, Pompeu Fabra y Corbella 
2º turno: Lepanto, Víctor Pradera, Miguel Hernández y La Jurada * (el primer día en el 1r turno) 
 
*Algunos horarios se adelantarán o atrasarán (ver planificación encuentros) 
 
 

Distribución meriendas: 
 
Lunes:  CEIP Maestra Caridad y CEIP Ofra Vistabella 
Martes: CEIP La Jurada y CEIP Miguel Hernández  
Miércoles: CEIP Lepanto y CEIP Víctor Pradera 
Jueves: Escola Pompeu Fabra y escola Germans Corbella 
 

 
Previsión alumnos participantes y camisetas: 

 

COLEGIO PROFES PARTICIPANTES 
Total   Niños  Niñas 

COLOR CAMISETA 

CEIP Maestra Caridad 5 32 18 14 Fucsia 

CEIP Miguel Hernández 4 ó 5 46 11 35 Rojo 

CEIP Lepanto 3 ó 4 46 16 30 Amarillo 

CEIP Víctor Pradera 4 42 23 19 Verde  

CEIP Ofra Vistabella 4 31 18 13 Naranja 

CEIP La Jurada 3 25 13 12 Royal 

Escola Pompeu Fabra 4 30 16 14 Turquesa 

Escola Germans Corbella 4 45 20 25 Verde Pistacho 

ZER Moianés LLevant 2 28 14 14 Granate 

TOTAL 17 325 149 176  



Polos profesores:  Fucsia y turquesa (2 x persona) Modelo chico y chica. 
 
Actuaciones presentación: 

 

COLEGIO ACTUACIÓN 

CEIP Maestra Caridad Aire andaluz 

CEIP Miguel Hernández 1) Oda a las sopas de ajo y al cordero lechal 
2) Jota de la tia Melitona 

CEIP Lepanto  
Por la puerta de Alcalá CEIP Víctor Pradera 

CEIP Ofra Vistabella Polka Mazurca 

CEIP La Jurada Baile canario 

Escola Pompeu Fabra La Bolangera 

Escola Germans Corbella Ball de bastons 

 
 
Modalidades: 
48 equipos de 6/7 participantes repartidos en 6 grupos de 8 equipos (2 zonas de rotación con 3 
grupos en cada zona. 
 
Modalidades conocidas: 
 
Mazabola – Ultimate - NBA2Ball – Cestomóvil – Rondi - Juegos sensibilizadores – Raquetagol - 
Futbolín humano - Juegos del mundo (Morte e vita,  
Nuevas modalidades: 
 
Voley2 - Mil bots - Pelota canadiense - Fútbol Flag (los vídeos están colgados en: 
http://vimeo.com/user3130271/videos/sort:date)     
 
 
Acrosport 
 
Tiempo máximo por centro: 5 minutos 
 

 
Contacto centros: 

 
1r trimestre: Video de presentación gravado y colgado en vimeo y expuesto en el blog del proyecto. 
 
2º trimestre: Videoconfencias (oovoo). 
 
 
Danzas: 
 
http://danzasdelmundo.wordpress.com/: 
 

1) 8. Danshing White Sargeant 
2) 41.Oh Susana 
3) Patty cake polka (música country 2011) 

* Los 3 vídeos están colgados en el vimeo de Jugar y Convivir 
 
Port Aventura: 
 
 Horario: de 10 a 19 h 
 Precio:  1) Entrada: 18 € 

   2) Ticket Plus primaria (entrada + menú): 23,50€  
   1 Entrada gratis por cada 10 alumnos 

 
 

Visita Tarragona: 
 
 Se realizará el martes 22 por la mañana.  

http://danzasdelmundo.wordpress.com/
http://danzasdelmundo.wordpress.com/2009/12/27/8-danshing-white-sargeant/
http://danzasdelmundo.wordpress.com/2009/12/25/41-oh-susana/


 
 
 

MENÚS ACERCANDO CULTURAS 

21-25 DE MAYO DE 2012 
 

DÍA COMIDA  CENA 

 

LUNES 21 

Guisantes salteados 

Pollo Asado 

Helado * 

Sopa de pollo 

Pizzas variadas 

Flan 

 

MARTES 22 

Espagueti boloñesa 

Filete de merluza rebozado 

Fruta 

Tortilla patata 

Hamburguesas 

Helado 

 

MIÉRCOLES 23 

Pícnic 

 1 sandwich frío 

 1 sandwich caliente 

Crema de verduras 

Bistec a la plancha 

Yogur 

 

JUEVES 24 

 

X 
Macarrones gratinados 

Escalope de pollo 

Helado 

 

VIERNES 25 

Pícnic 

 1 sandwich frío 

 1 sandwich caliente 

- 

Espagueti boloñesa 

Canalones 

Flan** 

 
 

Sopa de pollo 

Pizzas variadas 

Flan 

 

Negro: Los 8 centros 

Verde: 6 centros (Todos excepto Escola Pompeu Fabra y Germans Corbella)  

* CEIP Ofra Vistabella, Escola Pompeu Fabra y Escola Germans Corbella 

** Escola Pompeu Fabra y Escola Germans Corbella 

*** CEIP La Jurada 

 

 

TURNOS COMEDOR: 

 

1er TURNO:  Ofra Vistabella, Maestra Caridad, Pompeu Fabra y Corbella 

2º TURNO: La Jurada (* 1er dia come en el primer turno), Lepanto, Víctor Pradera y Miguel Hernández 

 

 



PELOTA CANADIENSE 2.0 

 

Terreno de juego: 

Pista polideportiva de 40m x 20m aprox. 

 

Material:  

1 pelota. 

1 cono con una pica. 

 

Dos equipos, uno lanza (A) y el otro recibe (B). El equipo A se coloca tras la línea de salida y el B 

disperso por el campo. A unos 25 metros se sitúa un cono. El primer jugador del equipo A, que está 

tras la línea, lanza el balón y sale corriendo en dirección al cono, le da la vuelta y corre hacia la línea 

de salida. Los jugadores del otro equipo cogen el balón que ha sido golpeado y deben tratar de tocar 

con él al corredor. Los jugadores del equipo B pueden pasarse el balón para intentar tocar con el 

balón pero sin poder dar pasos mientras lo tienen. Hay dos posibilidades: que toquen con el balón al 

jugador o que no lo toquen. Si lo tocan hay cambio de rol de los equipos. Si no consiguen tocarle y el 

jugador que ha lanzado consigue llegar a la línea de salida, el resto del equipo A ha de salir a la vez 

para dar toda la vuelta. Mientras tanto el equipo B intentará tocar con la pelota al máximo de 

jugadores del equipo A. Los tocados quedaran temporalmente eliminados hasta que en algún turno 

de bateo todo su equipo (A) consiga dar la vuelta completa sin que el equipo B toque a nadie. Si esto 

se consigue vuelven a incorporarse al equipo. Si hubiese cambio de rol mientras hay eliminados, 

éstos se incorporaran a su equipo para pasar a defender. Cuando su equipo consiga volver a atacar, 

los que estaban eliminados continuarán estándolo. 

 

 

MIL BOTES 

Juegan 2 equipos enfrentados por una red o por una línea (según las posibilidades). Cada equipo 

puede golpear la pelota o pelotas (se pueden ir añadiendo y así aumentar el grado de dificultad) las 

veces que quieran antes de pasarla al otro campo. Las únicas condiciones son: 

1. Que la pelota no deje de botar. Si empieza a rodar, el equipo contario se anotará un punto. 

2. Que un mismo jugador no toque dos veces seguidas la pelota. 

3. Que el jugador sólo golpee la pelota ( no se puede coger). 

4. Que sólo se golpee con la parte del cuerpo que se haya establecido (manos, pies, todo el 

cuerpo...) 

Cada vez que se incumpla alguna de estas normas el otro quipo ganará el punto. 

Es conveniente jugar en un espacio delimitado por vallas o rejas, para que no se escape la pelota 

(pista polideportiva con vallas, pista de tenis,…). 



VOLEYDOS 
 

Estas características básicas son:  

• No se puede golpear el móvil.  

• En la recepción del móvil, éste debe cogerse.  

• El jugador que tiene el móvil no puede desplazarse.  

• El jugador que tiene el móvil puede realizar un pase.  

• El terreno de juego comprende tanto la parte delimitada del campo como la que está fuera de los 

límites.  

• Para pasar el móvil al otro campo, éste debe pasar por encima de la red, cuerda o cualquier otro 

elemento que divida la cancha de juego.  

• Se consigue puntuar cuando:  

- El móvil que pasa al campo contrario toca el suelo dentro de los límites de la cancha.  

- Se provoca el error del equipo contrario y no pueden devolver el móvil.  

- El contrario lanza el móvil fuera de los límites del campo de juego. 

 

En función de la progresión seguida por los alumnos/as, pueden sufrir más o menos modificaciones, 

dotando al juego de una variedad estímulos perceptivos,  mayor o menor en función de las 

necesidades de aprendizaje.  

 

FUTBOL FLAG 

Terreno de juego: 

Pista polideportiva de 40m x 20m aprox. 

Las líneas laterales son fuera y las de fondo son las líneas de marca de cada equipo. 

 

Material:  

1 pelota ovalada. 

1 juego de flag para cada equipo. 

 

El objetivo de cada equipo es conseguir marcar tras la línea del equipo contrario. Se inicia el juego 

colocando cada equipo tras su línea de fondo y lanzando el balón al centro. 

El jugador que tiene el balón puede correr con él, lo puede pasar con la mano o con el pie y este 

pase puede ser hacia delante o hacia detrás. Se puede parar solo al jugador que tiene el balón y 

para ello debemos arrancar unos de los flag, si esto ocurre se detiene el juego y tendrá un saque 

libre el jugador que a conseguido arrancar el flag. Si se arranca un flag a un jugador cuando ya no 

tiene el balón el juego continúa y se le retorna el flag. 

Cuando un equipo marca regresa a su campo y, desde detrás de la línea de fondo, realizará un chute 

hacia el otro campo, donde el equipo contrario estará también detrás de la línea de fondo. Cuando un 

jugador del equipo que recibe toca la pelota el equipo que ha marcado puede salir de la línea de 

fondo e iniciar la defensa. 



REGLAMENTO CAMBRILS PARK 
  

1. ACCESO   

El acceso al terreno del resort y la utilización de sus servicios está reservado para quienes hayan contratado su 
estancia en el mismo. La Dirección del Resort se reserva el derecho de admisión y cancelará el contrato a los 
campistas que turben la paz, falten a las elementales normas de convivencia social y educación, no respeten la 
normativa interna y en general, no respeten los principios de la vida civilizada tal y como establece este 
Reglamento Oficial y el Régimen Interior de camping de la F.C.C.  Los animales domésticos NO estan 
permitidos en el recinto del Resort. 
1.1. Es obligatorio situar la pegatina de control en el parabrisas de su vehículo en lugar  bien visible para el 
personal de seguridad del resort. Las motos deberán llevar las pegatinas de control bien visibles en la parte 
delantera.  
1.2. Los niños hasta 12 años deberán llevar la pulsera identificativa que les será entregado en la entrada, 
durante toda la estancia. 

 2. INSCRIPCIÓN  

El contrato estará firmado por el cliente, aceptando lo indicado en el mismo. Toda modificación de lo declarado, 
debe ser comunicada a la recepción inmediatamente. El titular de la ficha de inscripción deberá ser mayor de 
edad y será el responsable de todos los actos y perjuicios que puedan ocasionar él y/o sus acompañantes.  
2.1. A la llegada deberá pagar la totalidad de su estancia.  
 

 4. BUNGALOWS 

4.1. Llegada: El resort se reserva el derecho de solicitar una fianza de 100€  a la entrada. 
El horario de llegada será de 16h. a 24h.  
Sólo podrá ocupar su Bungalow una vez disponga del contrato de entrada en el que está especificado el 
número de alojamiento. No se permite colocar ninguna clase de tienda (p.ej. para niños) en el espacio situado 
 delante o alrededor del alojamiento. El cambio de sábanas será 1 vez a la semana y el cambio de toallas cada 
3 dias.  Todos los alojamientos disponen de un inventario dónde constan los utensilios de los que disponen. En 
el caso que faltara alguno, no dude en comunicarlo a la recepción de bungalows para su reposición.  
4.2. Reservas de bungalows: En el supuesto que la llegada fuera posterior o la salida anterior a la estancia 
contratada deberá abonar la totalidad de la reserva. 

 5. PAGO DE SU ESTANCIA Y SALIDA: BUNGALOWS. 

A la llegada deberá pagar la totalidad de su estancia. El horario de facturación es de 08hrs a 24hrs  
Al término de sus vacaciones es imprescindible entregar la parte inferior del adhesivo de control del vehículo 
(donde consta el nombre y el código).  
En caso de haberse producido algún desperfecto en las instalaciones y/o alojamientos debido al mal uso del 
usuario, se deberá abonar el importe del desperfecto a la recepción.  
El bungalow deberá desalojarse antes de las 11h.  
  

6. MENSAJES/CORREO  
Se dejaran en el buzón de los clientes de la  recepción principal a  la entrada.  
  

7. VISITAS  

Visita a clientes alojados en el Resort: 
Únicamente se admitirá la visita de personas que tengan familiares y/o amigos alojados en el Resort. A la 
llegada de la visita la recepción solicitará la presencia del titular del bungalow. Las visitas que desean disfrutar 
de las instalaciones podrán hacerlo previo pago de 6€ adulto y 4€ niño hasta 12 años.  
La visita gratuita tiene duración máxima de 1 hora y deberá depositar en la recepción un documento oficial 
(D.N.I.)Superada la hora,estará sujeto a tarifa. 
7.2. Vehículos  
Las visitas no tienen derecho a entrar vehículo alguno en el resort. 
  

8. VEHICULOS  

La velocidad de los vehículos está limitada a 10 km/h.  
De 00h. a 7h. queda prohibida la circulación de vehículos.  
Se prohíbe el uso de patinetes a motor y/o eléctricos a menores de 16 años y el uso de mini-motos y quads en 
todos los casos.  
Cualquier vehículo que moleste por ruido excesivo, estará prohibido.   
No se permite la entrada en el resort de ningún vehículo a motor o de alquiler que no esté sujeto a tarifa.  

http://www.cambrilspark.es/es/menu-inferior/normativa-y-reglamento/normativa-y-reglamento/


 9. HORAS DE DESCANSO  

Con el fin de no molestar a los vecinos, las TV, radios, etc. deberán tener el volumen bajo.  
Entre las 00h. y las 7h. se consideran horas de descanso y a ello deberán adaptarse las conductas.  
 

10. FUENTES  

Las fuentes del resort suministran agua potable por lo que son para uso exclusivo de recogida de agua. Por 
evidentes motivos de higiene no se permite utilizar las fuentes para ningún tipo de aseo personal, ni para lavar 
ropa,   utensilios de cocina, los pies, las zapatillas, etc.)  
Naturalmente tampoco se puede vaciar ningún tipo de sustancias (“WC químicos”, restos de comida, etc.)  
  

11. AGUAS RESIDUALES  

Se prohíbe el vertido al suelo en las fuentes. Sólo los WC químicos situados en los bloques sanitarios están 
destinados a este fin.  
El resort dispone de un servicio de auto-caravanas. 
  

12. PISCINAS 

Es obligatorio ducharse antes de sumergirse en la piscina.   
Los menores de 12 años deben ser acompañados de un adulto que asuma toda responsabilidad.  
12.1. Utilización de flotadores: El uso de colchonetas no está permitido en ninguna de las piscinas. 
Solo en la piscina infantil está autorizado el uso de flotadores.  
12.2 Utilización de pelotas: Solo se permite a los niños en las piscinas infantiles.    
12.3 Utilización de gafas de buceo: Gafas de buceo están permitidas siempre y cuando no sean de cristal u 
otro material que se pueda romper.  
12.4 Queda terminantemente prohibido en todas las piscinas: Bañarse con camiseta, ropa interior, zapatos, 
toallas, ropa en general y demás objetos ,  etc. Será motivo de expulsión inmediata de las piscinas cualquier 
acto brusco que pueda molestar a los demás clientes. 
El uso de pistolas de agua. Ir en bicicleta o patinete.  
12.5. Uso tobogan: Solo esta permitido bajar por el tobogán de uno en uno y sentado hacia delante. Esta 
prohibido obstaculizar el tobogán y detenerse en mitad del mismo.  
  

13. ANIMALES DOMÉSTICOS  

No están permitidos en todo el recinto del Resort. 

14. LAVACOCHES  

El Resort cuenta con un lava coches,único sitio permitido para lavarlos. Las tiendas sólo se podrán lavar al lado 
del lava coches.  

15. JUEGOS 

Con el fin de evitar molestias a otros campistas éstos se realizarán en zona deportiva. El uso de lasers y 
pistolas de balines, así como otros juegos peligrosos está totalmente prohibido.  

16. BARBACOAS  

Se autoriza el uso de barbacoas dentro de la parcela y nunca se hará fuego directamente en el suelo. 

 17. BASURAS  

El resort hace recogida selectiva de basuras. Rogamos ayuden a respetar el medio ambiente utilizando los 
 recipientes destinados a este fin.    
  

18. SEGUROS 

El  resort no se hace responsable de los robos dentro del recinto del resort. No responderá de daños que no le 
sean directamente imputables por fenómenos meteorológicos o naturales, p.e. Resina de los arboles, lluvias, 
viento, inundaciones, etc. Tampoco si el vehículo del cliente sufre daños por chocar contra bordillos, árbol, 
rama, etc.  . 
  

19. INSTALACIÓN Y SUMINISTRO ELÉCTRICO  

El electricista oficial del resort es la única persona autorizada para examinar las averías. 



 


